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「打擊網路大野狼」臺南市政府數位/網路性別暴力

前端預防跨局處計畫 

壹、 緣起 

數位科技已成為我們的日常甚至成為資訊快速流通的管道， 近年

社群網路的快速發展， 過 網路霸凌、交友詐騙、數位跟蹤、人

肉搜索、散播私密影像等這些網路暴力事件我們都不陌生， 對於

隱私權與人身安全顯然造成實質上的危害。因此 如何喚醒大眾

對於數位/網路環境的安全性及警覺性 政府相關單位必須提升性

別敏感度並落實積極宣導 強化前端預防數位性別暴力。 

貳、 性別目的 

一、 落實消除對婦女一切形式歧視公約(CEDAW)第 35 號一

般性建議關注性別暴力議題。 

二、 過 營造性別暴力零容忍的社會文化及環境、促進民眾對

於數位/網路性別暴力之認知。 

參、 性別統計 

一、 依據衛福部統計 散布兒少性私密影像 114 年上半年有

165 件通報案件 其中半數遭外流。 

二、 衛生福利部 113 年 7 月數位／網路性別暴力狀況調查報

告， 在各類數位／網路性別暴力樣態中 以「騷擾」終生盛行

率 48.5%最高 其次依序是「羞辱與攻擊」26.0%，、「跟蹤 

肉搜」21.8%，、「制或 制或意」」11.7%，、「影像性暴力」10.4%

數位／網路性別暴力被害人受害的數位環境以即時通訊軟體

／社群媒體 70.4%最多 其次為交友軟體 25.2%、電玩遊戲

10.8%、影音平台 10.2%、成人／論壇網站 9%。 

三、 另依據臺南市政府主計處 113 年 7 月公布「臺南市兒少

保護及性剝削案件通報情形暨性別分析」， 112年本市兒少遭

受網路犯罪人次占 66.67%， 其中網路犯罪工具以社群網站為

最多 共 102 人次(占 50.50%)， 其次為通訊軟體 86人次(占

42.57%)；而在受害性別統計方面 從 108 年至 112年統計
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結果 受害女性 338 人(占 65.5%)， 性性 178 人(占 34.5%)， 

且女性受害人數多數並持續上升。 

肆、 主辦單位：臺南市政府性別平等辦公室 

伍、 合作單位，：臺南市政府育局局、臺南市政府警察局、臺南市社 

會局 

陸、 配合單位、本府機關(單位)、區公所 

柒、 跨局處合作方式 

機關 辦理項目 辦理內容 

性別平等辦公室 製作媒材 與朝陽科技大學視覺傳達設計學系與台南應用科

技大學合作共同開發遊戲 1 組、動畫 1 部 並提

供連結平台以增加便利使用。 

一、防治數位性別暴力影片/動畫：介紹數位/網路

性別暴力提升觀者視覺學習效果， 並過 敘事

與感知經驗產生交織關係 進而認識危險及重

要性。 

二、沉浸互動式遊戲：藉由數位技術及情境式遊 

戲 讓受眾群進入現實的情境， 使用者會因為

感官的引導和特定情境產生強烈的連結與」

義 進而提高對網路世界的警覺性。 

警察局 推廣運用 過 推廣數位/網路性別暴力防治等相關議題宣

導 提高社會對性影像犯罪的警覺與防範能力。 

育局局 推廣運用 一、運用本案遊戲及動畫融入相關既有課程 

育學及宣導活動 強化前端預防概念 以提升

學生對於數位/網路性別暴力事件的應對基
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本知能。 

二、適時過 課程、影片等方式增加育師、家 

長宣導對於數位/網路性別暴力議題的認知 

提升對於被害人求助及處理之性別敏感度。 

社會局(含家庭暴力

及性侵害防治中心) 

推廣運用 本案遊戲與動畫融入防暴 性別議題相關活動 

課程。 

本府各機關(單位)，、

區公所 

推廣運用 鼓勵配合適宜活動推廣， 如社區活動中心、各種集

會地點等， 運用過 宣講、遊戲互動等方式 進行

觀念建立及預防宣導 同時留」參與對象之性別

衡平性。 

捌、 經費概算 

本案遊戲、動畫製作經費約計 20 萬元 由 114 年性別平等辦公

室相關經費項下支應；各機關(單位)、區公所配合之推動經費自

籌辦理。 

玖、 實施期程：114 年 7月起 

壹拾、 實施對象 

一、本市轄屬學校學生、育師、家長 

二、一般民眾 

壹拾壹、 預期效益 

一、運用數位育材與遊戲為媒介的育學 促進學生對於網路世 

界暴力問題的認識， 強化前端預防觀念 提升網路性別暴力

的危險」識。 

二、過 跨局處合作 促進民眾對於數位/網路性別暴力之認知、 

強化公部門防治」識 促使機關間合作數位性別暴力防治推

廣育局 受益人次至少達 300 人次。 

三、過 課程、活動等方式運用本府性別平等辦公室製作媒材  

本府機關(單位)、區公所合計至少達 40場次。 


