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Cara Perlombaan
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Pakai sendok berisi bola pingpong dengan tangan dipindahkan ke wadah yg
ditentukan, dilarang pakai alat lain selain sendok. Bila bola ping pong jatuh
harus mulai dari awal.
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Pada waktu yg ditentukan berhenti dan hitung jumlah bola, 1 bola dinilai 1.
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Tiap regu diberikan 20 lembar piring; tiap piring yg masuk lubang sasaran dpt
nilai 5, yg kena papan tidak masuk hitungan

2000 FEEALS 10 @ R R P HER IS 60 24

Jarak lempar 10 meter lubang sasaran 60 cm.
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Nilai dihitung semua peserta yg masuk sasaran.
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Lomba ditentukan waktunya, setiap regu mengutus 5 orang untuk mengikuti
perlombaan.
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Masukan kedua kaki ke dalam karung dan melompat, dan setelah sampai tempat
yg ditentukan melompat kembali ke tempat asal untuk ganti orang, dan
seterusnya sampai peserta terakhir.
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Nilai ditentukan grup yg paling cepat waktunya, nilai spt dibawah ini :
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Nilai dihitung dari nilai 3 lomba dijumlahkan total nilai tertinggi sebagai pemenang,
pemenang di bagi Pemenang pertama, kedua, ketiga dan penghargaan paling
bersemangat.
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Mendaftar saat kegiatan berlangsung, hanya disediakan untuk 20 peserta, ditunggu
sampai habis terdaftar.
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aat perlombaan peserta diharapkan untuk bersedia pada tempatnya masing-masing,
menunggu setelah wasit meniup peluit baru mulai menghisap minumannya, saat
berlomba tidak boleh menggunakan tangan untuk memegang botol bir, harus dihisap
dengan menggunakan sedotan yang terdapat dalam botol sampai isi bir habis, dan
dinilai oleh wasit lapangan telah selesai atau tidak.
3 ~ ¥ f& & Hadiah perlombaan
()& 2% 1 7 EFEEE NT300 ~ -
Juara 1 tiap regu mendapat hadiah uang tunai 300nt.
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Juara 2 tiap regu mendapat hadiah uang tunai 200nt.
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Juara 3 tiap regu mendapat hadiah uang tunai 100nt.
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Cara partlslpas1 peserta menylapkan CD sendiri, dan pada hari tsb bawa ke panggung
mendaftarkan diri menurut urutan.
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Karena peserta yg bermmat banyak, sedang waktu terbatas,maka
pendaftaran berdasarkan urutan, harap segera mendaftar saat

kegiatan dimulai.



